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1. Identificacion y contextualizacién

Datos de la asignatura

Escuelas Escuela de Arte y Superior de Disefio “Pablo Picasso”. A Corufia

Web escuelas | www.eapicasso.com

Mail escuelas | easdpp.interiores@edu.xunta.es

Materia PROYECTO DE DISENO DE INTERIORES

Asignatura TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA |

Caracter O.E. (Obligatoria en la especialidad) |Tipo |T.P. (Tedrico - Practica) | Duracién ANUAL
Curso SEGUNDO Créditos ECTS |6
Horas de clase semanales 3

Horas de trabajo no presencial 36

Horas de tutoria 6

2. Descripcion de la asignatura

2.1 Descriptores

— Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion de Proyectos.

— Representacion grafica mediante tecnologia digital. Tratamiento y adquisicion de la

Mod imagen digital.
elo.

Guia — Conocimiento de software aplicable a las tres dimensiones.

?:t)ge — Utilizacion del ordenador como herramienta y técnicas de aplicacién en el proceso
Ver. creativo y de comunicacion en el disefio de interiores.

0(1)/169 — Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

12015

2.2 Relacion con otras asignaturas de contenidos progresivos.

— Esta disciplina tiene contenidos progresivos con la de Tecnologia digital de 1° curso y la
de Tecnologia digital aplicada II de 3° curso.

2.3 Interés de la asignatura para la consecucién de los objetivos de la
titulacion
— Utilizar de forma creativa y eficiente las herramientas que el software de disefio pone a
disposicion del usuario en el &mbito del disefio de interiores.
— Desenvolver la capacidad de investigacion en el campo de la tecnologia digital.

— Utilizar el ordenador como potencia de trabajo de cara a la optimizacion y presentacion de
proyectos.
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Metodologia

Actividades introductorias
Explicacion a los alumnos/as del desenvolvimiento de la materia a lo largo del curso, incidiendo

en las competencias y en los contenidos que se trabajan, la metodologia y el sistema de
avaluacion.

Exposicién magistral

Explicacion por parte del profesorado en el aula de los contenidos de los temas o unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciales

Resolucion por parte del alumnado de los ejercicios practicos propuestos en cada tema, a partir
de los contenidos teoricos.

Practicas no presenciales

Resolucion por parte del alumnado de las actividades y problemas propuestos en algunos temas
mediante trabajos auto-gestionados donde completara los conocimientos tedrico-practicos.

Exposicién y debate

Exposicion y defensa por parte del alumnado de alguno de los trabajos realizados a lo largo del
curso.

Tutorias docentes

Su finalidad es resolver dudas, tutelar y coordinar las practicas.

Actividades de evaluacion

= Formativa.
— Comprende el funcionamiento cognitivo frente a las tareas.
— Adaptar los procesos a los progresos y dificultades.
= Sumativa.
— Comprobar si se adquirieron las competencias previas.
— Establecer balances de los resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar la formacion, académicamente dirigidas, relacionadas
con los contenidos y realizadas en el centro o fuera de é€l.
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Objetivos

Alcanzar las competencias transversales, generales y especificas de la titulacion durante el
desenvolvimiento de la asignatura.

Competencias que se desenvuelven en la asignatura

4.1

4.2

4.3

Competencias transversales

T.1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

T.2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

T.4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

T.7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

T.12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos
y a los avances que se producen en el &mbito profesional y seleccionar los canales adecuados de
formacion continuada.

T.15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu empren-
dedor en el ejercicio profesional.

Competencias generales

X.2 Dominar las lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
X.10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidn tecnologica industrial.

X.18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
X.20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunica-
tivo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los proce-
sos y productos del disefio.

X.21 Dominar la metodologia de investigacion.

Competencias especificas de la titulacion

E.1.4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

E.L.9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del
sector.

E.1.10 Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de in-
teriores.

E.I.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolvimiento y ejecucion de
proyectos de interiorismo.
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5. Organizacion de los contenidos

5.1 Contenidos

— Software de aplicacion especifico en el campo del Disefio de interiores aplicable a las tres
dimensiones.

AutoCAD 2D

AutoCAD 3D

SketchUp

Renderizado de calidad foto-realista desde modelos de SketchUp: Vray

o O O O

5.2 Organizacion

4%

24%

Mod
elo.
Guia
doce
nte.
Ver.

01/09
12015

6. Procedimiento de evaluacion

La ensenanza es de caracter presencial y asistencia obligatoria.

La evaluacion es continua y el alumno/a dispondra de dos convocatorias por afio académico,
ordinaria y extraordinaria.
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